Programovaci styly

* Na pfikladu programu simulujiciho Cita¢ si ukazeme programovaci styly:
— naivni
— proceduralni
— objektové orientovany

* Priklad komunikace program)J
Hodnota = 10

0) Konec S
1) Zv étsit Q.
2) Zmensit Qp,
3) Nastavit O,
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Naivni styl

« Jednoduché ulohy Ize feSit pfimocCare:
package algl1l;
import sugar.Sys;
public class Citacl {
final static int pocHodn =0
static int hodn, volba;
public static void maln(Strlr}g[] args) {
hodn = pocHodn; /f%
do { Vo
Sys.pIin("Hodnota = +hodn) //f/i\f
Sys.pIn("0) Konec \ nl1) Zv &
Sys.p("Vase volba: "); =
volba = Sys.readInt();
switch (volba) {
case 0: break;
case 1: hodn++; break;
case 2: hodn--; break;
case 3: hodn = pocHodn; break;
default: Sys.pIn("nedovolena volba");
}
} while (volba>0);
Sys.pIn("Konec");
}
1

\ n3) Nastavit");
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Proceduralni styl

» Pfipomenme hlavni zasady:
— Zadany problém se snazime rozlozit na podproblémy

— Pro feSeni podproblému zavadime abstraktni pfikazy, které nejprve
specifikujeme a pak realizujeme pomoci procedur a funkci

» Aplikace na ¢itac
Dil&i podproblémy: by

Y,
Ui

— komunikace s uzivatelem, (e@mz vysledkem je kod pozadované operace
— provedeni pozadované operaé“e/a pltacem

A
//\u

- Reeni: : W,

public class Citac2 { 7)) o

final static int pocHodn = O; S
static int hodn;

static void operace(int op) {
switch (op) {
case 1: hodn++; break;
case 2: hodn--; break;
case 3: hodn = pocHodn; break;

}
}
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Proceduralni styl

static int menu() {
int volba,;
do {
Sys.pIn("0. Konec");
Sys.pin("1. Zv étsit");
Sys.pIn("2. Zmensit");
Sys.pIn("3. Nastawt"i)f“// -
Sys.p("Vase volba: ");
volba = Sys.readint(); \
if (volba<0 || volba >3) { o
Sys.pin("nedovolena volba");
volba = -1;
}
} while (volba<0);
return volba;
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Proceduralni styl

public static void main(String[] args) {

int volba;
hodn = pocHodn;
do {

Sys.pIn("hodnota = "+hodn);
volba = menu(); /.
97
if (volba>0) operace(@ba)
} while (volba>0); n/
Sys.pIn("Konec"); QL
] \\:/4///:/\/ -
« Poznamky: >y
— proceduralni feSeni CitaCe (jedina procedura pro vsechny operace +
globalni proménna pro hodnotu + globalni konstanta udavajici pocatec¢ni

hodnotu) je nedokonalé (proc?)

— Citac je typ, pro ktery jsou definovany urcité operace (realizovatelné
procedurami a funkcemi) a jehoz implementace (proménna pro hodnotu)
by neméla byt volné pfistupna

— pro realizaci CitaCe je vhodnéjSi objektové orientovany styl
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Objektové orientovany styl

e Hlavni zasady:

— Pf¥i rozkladu problému specifikujeme noveé datové typy (datové
abstrakce), tzn. specifikujeme operace, které se budou s daty téchto typu
provadét

— Pro realizaci datovych abstrakci pouzijeme objekty a tridy

* Prfipomenme si charakteristi ( V‘@J/JjektU'

— objekt se mUze nachazet v mZnych stavech danych hodnotami datovych
polozek (atributt) objektu QL

— chovani objektu je dano metodaml (dppraceml) které jsou pro néj
definovany QY74

— datové polozky a metody objektu jsou dany typem objektu - tfidou
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Cita¢ jako datovy typ

« Cita& zavedeme jako datovy typ s operacemi
zvetsit, zmensit, nastavit a hodnota
a s datovymi polozkami
hodn a pocHodn
» Grafické vyjadreni:

/S

Citac . nazev typu

¢

hodn datové polozky

pocHodn “8§p.

zvetsit operace
zmensit
nastavit

hodnota

* Poznamka: hodnota polozky pocHodn bude stanovena pfi vytvoreni objektu
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Trida Citac

public class Citac {

: private int hodn; . polozky objektu

private intpocHodn; ! (instancni proménng)

ipublic Citac(intph) { . konstruktor
pocHodn = ph; hodn = ph; |

"""""""""""""""""""""" "/f%’é\“'"“““"“““"‘

‘public void zvetsit) {7 T i

. hodn++; \/ﬂﬁ

i} Q‘WZC/‘\\ :

' public void zmensit() { "’ <, linstanéni metody

. hodn--; M

}

: public void nastavit() {
§} hodn = pocHodn;

 public int hodnotay() {
return hodn;




Vd ~ /7

Pouziti CitaCe jako objektu

public class Citac3 {
static int menu() { ... }

public static void main(String[] args) {

int volba;

Citac citac = new Clta,c(O)

do { ///
Sys.pIn("Hodnota = "+C|¥‘a@ .hodnota());
volba = menu(); /ﬁ//%
switch (volba) { o,

% Q
o ,\“ N\
\\}//ﬁ:;

case 1: citac.zvetsit(); break;
case 2: citac.zmensit(); break;
case 3: citac.nastavit(); break;
}
} while (volba>0);
Sys.pIn("Konec");
}
}
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Tridy a objekty

Tfida popisujici novy datovy typ obsahuje:
— deklarace polozek, ze kterych se skladaji objekty daného typu
— deklaraci konstruktoru, kterym se inicializuji vytvorené objekty
— deklarace metod, které realizuji operace s objekty
Polozky se obvykle deklaruwtak aby nebyly z vnéjSku objektu pfistupné:

private  typ jméno

\/%
//

Konstruktor je inicializa¢ni operacei%;tera ma jméno tfidy a nevraci zadnou
hodnotu; schéma deklarace konstruktow tridy T
public  T( specifikace parametr ui {

t &lo konstruktoru

}

\\\\ V4

Ve tfidé muze byt deklarovano nékolik konstruktoru, které se liSi poctem
a/nebo typy parametru (pretézovani)

Obvyklé schéma deklarace metody:
public typ jméno ( specifikace parametr g) {

t élo metody

}
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Pristup k polozkam objektu

* V metodé (konstruktoru) jsou polozky objektu, na ktery se metoda (konstruktor)
aplikuje, pfimo pfistupné prostfednictvim svych jmen
public class Citac {
private int hodn;
private int pocHodn;
public void zvetsit() { Uy,

hodn++; // zv &tsi se hodrf@ta polozky objektu, na ktery
/| se metody aplikuje (@A

} \{}//;ﬂg
o Chceme-li zduraznit, Ze se jedna o polozT(u Dbjektu muzeme (nékdy musime)
pfed jeji jméno napsat this. A

public void zvetsit() { this.hodn++; }

» Polozka objektu muze byt deklarovana jako public; pak je zvenci objektu

pristupna pomoci operatoru “.” a svého jména

public class Complex {
public double re, im;
}

Complex x = new Complex();
x.re = 1.25; x.im = 5.3;
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Trida Complex

* Podivejme se na deklaraci tfidy Complex v baliku suggar
package sugar;

public class Complex {

public double re;
public double im;

public Complex() {re:O;"T/"'V,g_ 3
public Complex(double r) {re=r; im=0);} =
public Complex(double r, douﬁt{,@/\g\) {re=r; im=i;}

\\/@/
public double abs?

return Math.sqgri(re*re+im*im); -

public Complex plus(Complex c) {
return new Complex(re+c.re, im+c.im);

public Complex minus(Complex c) {
return new Complex(re-c.re, im-c.im);

public String toString() {
return "["+re+", "Fim+"

1"
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